
 

ระเบียบการแข่งขันการ์ดเกม Dinomaster 

 ทางเซิฟเวอร์ Discord Dino Master Club 

 
ระเบียบการแข่งขันฉบับน้ีให้ใช้บังคับต้ังแต่วันท่ี 31 มีนาคม 2569  เปน็ต้นไป ใช้เปน็ข้อบังคับและแนวการ

ตัดสินสำหรับการแข่งขันการ์ด Dinomaster บน Discord Server Dinomaster Club สำหรับงานแข่งระดับ 2 

และ 1  และสามารถใช้บังคับกับการเล่นท่ัวๆไปได้  

(กรณีเป็นการเล่นการ์ดท่ัวไป ให้ยึดตามความสบายใจของคนทีเ่ล่นด้วยกันเป็นหลัก จะไม่จริงจังจนต้อง

เอาระเบียบนีไ้ปใช้ก็ได้) 
 

1. การเตรียม Deck และความถูกต้องของอุปกรณ์ 

● Main Deck / Extra Deck การ์ดมาสเตอร์ และอ่ืนๆ ต้องถูกต้องตามกติกา 

● Red Zone  

○ อนุโลม สามารถใช้ส่ิงใดก็ได้ท่ีมีรูปร่าง ขนาด ลวดลาย เหมาะสมต่อการใช้งาน ไม่ขัดต่อ

ศีลธรรม  

○ กรณีใช้การ์ด หรือส่ิงท่ีมีรูปร่างและขนาดเท่าหรือใกล้เคียงกับการ์ด ให้วางแบบแนวนอน

เท่าน้ัน 

○ กรณีเห็นว่า Red Zone ท่ีใช้ ทำให้/อาจทำให้ เกิดความสับสนต่อการเล่น ต้องเปล่ียนให้ ไม่

เกิดความสับสน ทัง้น้ีคำช้ีขาดอยู่ท่ีีดุลยพินิจของ Judge 

● ความถูกต้องของการ์ด:  

○ ต้องใช้การ์ดแท้จากบริษัท เจนิเว่ จำกัด  หรือ การ์ดอิดิชัน่จากกลุ่ม Dinomaster Club 

เท่านัน้  

○ ไม่อนุญาตให้ใช้การ์ด Print, การ์ดถ่ายเอกสาร หรือการ์ดท่ีมีตำหนิหนาผิดปกติ  



(เน่ืองจากตรวจสอบผ่านกล้องยาก หากมีการสงสัย Judge มีสิทธ์ิสัง่ให้ซูมตรวจ) 

● ซองใส่การ์ด (Sleeves):  

○ Main Deck ต้องเปน็ลายเดียวกันและทึบแสง   

○ Extra และ Main ห้ามใช้ลาย/สี เดียวกัน 

○ การ์ดใน Extra Deck /การ์ดมาสเตอร์ / บูสมาสเตอร์ หรืออ่ืนๆท่ีไม่อยู่ใน Main Deck จะไม่

ใส่สลีฟก็ได้ หรือจะใช้สลีฟคนละ สี /ลายกันก็ได้  

2. การต้ังค่ามุมกล้องและพ้ืนท่ีเล่น (Camera & Zone Setup) 

เพ่ือให้การตัดสินยุติธรรมท่ีสุด ผู้แข่งขันต้องจัดวางอุปกรณ์ดังน้ี: 

●​ มุมมอง :  

○​ หากเปน็งานแข่งระดับ 1 ต้องเปน็มุมมองหันหน้าเข้าตัวตามรูป หรือมุมท่ีมองจากด้านข้าง

เท่านัน้ สาระสำคัญคือต้องเห็นมือ ไม่เอามือออกจากเฟรมกล้อง 

○​ งานแข่งระดับ 2 หรือเล่นโดยท่ัวไป สามารถใช้มุมกล้องมุมมองไหนก็ได้ แต่ต้องเปน็ไปตาม

กฎข้ออ่ืนๆต่อไป 

●​ พ้ืนท่ีท่ีต้องปรากฏในหน้าจอ: 

 



○​ Main Deck -  Extra Deck  - สุสาน - นอกเกม  : ต้องเห็นชัดเจนว่าเหลือก่ีใบ/มีการ์ดอะไรอยู่

ในสุสาน / นอกเกม บ้าง 

○​ Starter (การ์ดท่ีต้องเตรียมมาก่อนเร่ิมเกม เช่น การ์ดมาสเตอร์ บูสมาสเตอร์ คอมมานเด

อร์ไดโน ฯลฯ) :  ต้องวางให้สามารถเห็นการ์ดเหล่านัน้อย่างชัดเจน 

○​ Field Zone (AT Line /  DF Line  /  Master Line /  Magic Zone) : พ้ืนท่ีร่ายการ์ดทัง้หมด 

 

●​ การจัดการการ์ดบนมือ: 

 

○​ ระหว่างเล่น: ต้องให้เห็นมือของผู้เล่นอยู่ในเฟรมกล้อง ตลอดเวลา  

○​ จบเทิร์น: ต้องวางมือทัง้ 2 ข้างบนโต๊ะในมุมท่ีเห็นชัดเจน และวางการ์ดบนมือลงบนโต๊ะ  

(คว่ำไว้) เพ่ือปอ้งกันการแอบจัว่หรือเปล่ียนการ์ดนอกเฟรม 

 

 



3. การจัดการการ์ดในเด็ค  

●​ การทำสัญลักษณ์ : การทำสัญลักษณ์บนการ์ดท่ีอยู่ในเด็คไม่ว่าด้วยวิธีใดๆท่ีทำให้สามารถจำตำแหน่ง

ของการ์ดนัน้ๆได้ เช่น การจัดแนวของการ์ดไม่เหมือนกัน/การ ทำตำหนิบนสลีฟ  นับว่ามีเจตนาโกง 

และต้องได้รับโทษ 

●​ การสับ: ต้องสับการ์ด "ต่อหน้ากล้อง" ตลอดเวลา ห้ามนำการ์ดลงไปสับนอกกล้อง 

●​ การตัดกอง (The Cut) : เม่ือผู้เล่นสับเสร็จ ให้คู่แข่งทำการสัง่ตัดกองการ์ดตามความเหมาะสม เช่น 

แบ่งเปน็ 2-3 กอง / ตัดคร่ึงกอง หรือ ตัดการ์ดเปน็จำนวน …  ใบ กรณีสัง่ตัดคร่ึงกองสามารถกะ

ประมาณได้ 

●​ Pile Counting (DCI) : ทำได้เฉพาะก่อนเร่ิมเกมรอบแรกเท่านัน้ ห้ามทำระหว่างการแข่งขัน 

เพ่ิมเติม : ก่อนจะเร่ิมเกม สามารถเรียกร้องให้อีกฝา่ยทำการ DCI  ได้ 1 ครัง้ เพ่ือยืนยันความ

โปร่งใสและตรวจสอบจำนวนการ์ด โดยฝา่ยท่ีถูกเรียกร้องต้องปฏิบัติเสมอ 

NOTE การทำ DCI มีประโยชน์ในการนับจำนวนการ์ดในกอง หรือเป็นการแยกคอมโบการ์ดทีติ่ดกันในตา

ก่อนหน้าออกจากกัน แต่หากคาดหวังว่าจะทำให้การ์ดไม่ติดกัน การ DCI ไม่สามารถช่วยเรือ่งนีไ้ด้ เจ้าของ

เด็คควรทำการ Mash Shuffle หรือ Riffle Shuffle หลังจาก DCI ด้วย 

อ่านวิธีการสับกองท่ีดี 

●​ การ “ค้นเด็ค” : เม่ือเกิดการค้นหาการ์ดในเด็คจากผลใดๆ  จะต้องทำโดยหงายเด็ค และ ห้ามจัด

ลำดับการ์ดในเด็คโดยพลการเด็ดขาด   หากเผลอทำ มีการลงโทษตามเจตนาดังน้ี 

■​ เผลอทำ (ไม่ได้ต้ังใจ) อาจติดนิสัยมา หรือชินมือ รับ 1 Warning ในเกมนัน้ ถ้าถูก 

Warning ครบ 2 ครัง้ในเกมนัน้ รับ Game Loss 

■​ ต้ังใจทำ (เจตนาเรียงเด็ค) ถือเปน็การโกงรูปแบบหน่ึง มีโทษเดียวกับการโกง 

○​ การค้นหาต้องทำในเฟรมกล้อง ห้ามค้นการ์ดนอกกล้อง  

https://www.facebook.com/JestersResearch/posts/%E0%B8%8A%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89-%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B9%88-%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%88%E0%B8%B2pile-shuffling-%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%86-%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2-pile/461298576856839/


 

4. การส่ือสารและลำดับการเล่น (Communication Protocol) 

เน่ืองจากการเล่นออนไลน์อาจมีปญัหาเร่ือง Delay ของเสียง: 

●​ การประกาศ: ต้องพูดประกาศ Phase และ Action ให้ชัดเจน เช่น "Draw Phase", "Main Phase 1", 

"ประกาศโจมตี", "ใช้ Skill ของ..." 

●​ การขอตรวจสอบ: * หากคู่แข่งขอดู "สุสาน" (Graveyard) / นอกเกม (Removed Zone) ให้กาง

การ์ดในสุสาน / นอกเกม ให้ดูหน้ากล้องชัดเจน 

○​ หากคู่แข่งถาม "จำนวนการ์ดบนมือ" ต้องตอบตามจริงเสมอ 

●​ การ Chain (เซน): ก่อนเร่ิม Action ถัดไป ให้ถามคู่แข่งเสมอว่า "ข้ึนเชนไหม?"/ “จะทำอะไรไหม?”  เพ่ือ

ปอ้งกันการเล่นข้ามขัน้ตอน 

 

5. การรับมือปญัหาทางเทคนิค (Technical Issues) 

●​ กล้องดับ/เน็ตหลุด: * ให้หยุดเล่นทันที (Pause Action) และรีบแจ้ง Judge ในห้อง Discord 

○​ หากกลับมาได้ภายใน 5 นาที ให้เล่นต่อตามสถานการณ์เดิม 



○​ หากหายไปเกิน 5 นาที หรือหลุดบ่อยเกินไป Judge อาจพิจารณาโทษ Game Loss หรือ 

Match Loss ตามความเหมาะสม 

●​ การตัดสิน: คำตัดสินของ Head Judge ถือเปน็ท่ีส้ินสุด 

6. รูปแบบการแข่งขัน (Tournament Format) 

งานแข่งระดับ 1 [งานแข่งใหญ่อย่างเป็นทางการ] 

●​ รูปแบบในการจัดแข่ง : BO1 (เกมเดียวรู้ผล) 

■​ รอบก่อนเข้า Top 8  แข่งแบบ Swiss พบกันหมดแล้วเรียงคะแนน (จำนวนรอบข้ึนอยู่

กับการคำนวณของโปรแกรม) 

■​ รอบ 8 คนสุดท้าย แข่งแบบแพ้คัดออก (Single Elimination), 

●​ การเปล่ียนเด็ค หรือ การ์ดในเด็คระหว่างเล่น, 

○​ ห้ามเปล่ียนเด็ค หรือ การ์ดในเด็ค ในระหว่างแข่ง  โดย ยึดตามลิสเด็คทีส่่งให้ใน

ฟอร์มสมัคร 

●​ รอบละ 40 นาที, 

■​ เม่ือหมดเวลา  เกมจะไม่ได้หยุดลงทันที, 

■​ จบเทิร์นปจัจุบัน (Turn 0):  เทิร์นผู้เล่น A เล่นให้จบจนถึง End Phase, 

■​ นับเทิร์นต่อพิเศษ (Extra Turns): เล่นต่อเพ่ิมอีก 3 เทิร์น เพ่ือตัดสินผล, 

●​ -- เทิร์นท่ี 1 (T1): เทิร์นผู้เล่น B 

●​ -- เทิร์นท่ี 2 (T2): กลับมาเทิร์นผู้เล่น A 

●​ -- เทิร์นท่ี 3 (T3): กลับมาเทิร์นผู้เล่น B เปน็เทิร์นสุดท้าย 

■​ การตัดสินผลเสมอกัน 

●​ หากเกมยังไม่จบอีก ตัดสินผลหาผู้ชนะ 

○​ LP (พลังชีวิต): ผู้เล่นท่ีมี LP มากกว่าเปน็ผู้ชนะ, 

○​ Deck (กองการ์ด): หาก LP เท่ากัน ผู้เล่นท่ีมีการ์ดในเด็คมากกว่า

เปน็ผู้ชนะ, 



○​ หากทุกอย่างยังคงเสมอกัน    สุ่มผู้ชนะ 1 คนเข้ารอบ 

 

งานแข่งระดับ 2 [แข่งประจำสัปดาห์ หรืออีเวนท์เล็ก] 

○​ รูปแบบในการจัดแข่ง : รูปแบบในการจัดแข่ง : BO1 (เกมเดียวรู้ผล) 

○​ แข่งแบบ แพ้คัดออก (Single Elimination) 

■​ ขอจำนวนผู้เข้าแข่งอย่างน้อย 2 คน , 

■​ มีผู้เข้าแข่งขันเพียง 3 คน ขออนุญาตไม่แจกยศ@🎖️ผู้เล่นระดับ ER  และ @🏆ผู้เล่น

ระดับ MR 

○​ การเปล่ียนเด็ค หรือ การ์ดในเด็คระหว่างเล่น, 

■​ ห้ามเปล่ียนเด็ค หรือ การ์ดในเด็ค ในระหว่างแข่ง 

○​ รอบละ 40 นาที, 

■​ เม่ือหมดเวลา  เกมจะไม่ได้หยุดลงทันที, 

■​ จบเทิร์นปจัจุบัน (Turn 0):  เทิร์นผู้เล่น A เล่นให้จบจนถึง End Phase, 

■​ นับเทิร์นต่อพิเศษ (Extra Turns): เล่นต่อเพ่ิมอีก 3 เทิร์น เพ่ือตัดสินผล, 

●​ -- เทิร์นท่ี 1 (T1): เทิร์นผู้เล่น B 

●​ -- เทิร์นท่ี 2 (T2): กลับมาเทิร์นผู้เล่น A 

●​ -- เทิร์นท่ี 3 (T3): กลับมาเทิร์นผู้เล่น B เปน็เทิร์นสุดท้าย 

■​ การตัดสินผลเสมอกัน 

●​ หากเกมยังไม่จบอีก ตัดสินผลหาผู้ชนะ 

○​ LP (พลังชีวิต): ผู้เล่นท่ีมี LP มากกว่าเปน็ผู้ชนะ, 

○​ Deck (กองการ์ด): หาก LP เท่ากัน ผู้เล่นท่ีมีการ์ดในเด็คมากกว่า

เปน็ผู้ชนะ, 

○​ หากทุกอย่างยังคงเสมอกัน    สุ่มผู้ชนะ 1 คนเข้ารอบ 

 



 

7. การตรวจสอบโดย Judge (Spectating & Inspection) 

ใน Discord "ห้องแข่งขัน" คือ Voice Channel ท่ีถูกกำหนดไว้ ซ่ึง Judge มีอำนาจสิทธ์ิขาดดังน้ี: 

●​ การเข้าตรวจตรา (Judge Drop-in): Judge สามารถเข้าห้อง Voice Channel เพ่ือดูกล้องของผู้

เล่นได้ตลอดเวลา โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า เพ่ือตรวจสอบความเรียบร้อย 

●​ การขอความร่วมมือ: หาก Judge สัง่ให้ผู้เล่น "หยุดการกระทำชัว่คราว" (Pause Action) หรือ "ขยับ

มุมกล้อง" เพ่ือเช็กการ์ดบนมือ/สุสาน/นอกเกม  ผู้เล่นต้องปฏิบัติตามทันที หากเพิกเฉยจะถือว่ามีค

วามผิดฐานไม่ให้ความร่วมมือ 

●​ การตรวจสอบการโกงออนไลน์: หากพบหลักฐานชัดเจนว่ามีการโกง เช่น การสลับการ์ดนอกเฟรมก

ล้อง, การรับคำแนะนำจากบุคคลทีส่ามผ่าน Chat, หรือการใช้การ์ดทีไ่ม่ตรงกับ Deck List 

○​  โทษสูงสุด:  ปรับแพ้การแข่งขัน (DQ) ทันที และ Global Ban (แบนถาวร) 

 

8. ลำดับข้ันตอนการตัดสินและบทลงโทษ (Penalty Guideline) 

●​ ลำดับช้ันของ Judge: 

○​ Floor Judge (Discord  @Staff) :  ผู้ดูแลเบ้ืองต้นท่ีอยู่ในห้องแข่ง ตัดสินปญัหาเฉพาะหน้า 

○​ Head Judge (Discord  @แอดมิน): ผู้มีอำนาจตัดสินใจสูงสุดในกรณีท่ีมีการ "อุทธรณ์"  

 

●​ ข้ันตอนการอุทธรณ์ (The Appeal): 

○​ หากผู้เล่นไม่เห็นด้วยกับการตัดสินของ Floor Judge สามารถแจ้งขอ "อุทธรณ์ต่อ Head 

Judge" ได้ทันทีในขณะนัน้ 

○​ ข้อควรระวัง: คำตัดสินของ Head Judge ถือเปน็ท่ีส้ินสุด หากยัโต้เถียงด้วยถ้อยคำไม่สุภาพ 

จะได้รับโทษเพ่ิมข้ึนตามดุลยพินิจ 



บทลงโทษ 

กรณีความผิด Tier 2 (รายสัปดาห์) Tier 1  (จริงจัง) 

มาสาย 5 นาที Game Loss Game Loss 

การ์ดในมือหายไปใต้โต๊ะ ตักเตือน Warning / Double Warning 

เล่นผิด (Missplay) ย้อนได้ (ถ้าคู่แข่งโอเค) ย้อนได้ (ถ้าคู่แข่งโอเค) 

ปฏิเสธการ Pile Count Warning + บังคับทำ Warning + บังคับทำ 

โกง/จัดเรียงเด็คโดยพลการแบบต้ังใจ DQ + แบนจากคลับ 1 เดือน DQ + Global Ban (Official) 

เผลอจัดเรียงเด็คโดยไม่ต้ังใจ Warning Warning 

ค้นเด็คนอกเฟรมกล้อง Warning Game Loss 
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